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Pewnie sadzilidcie, ze tata Bajtka z zawodu jest informatykiem. Nic bardziej mylnego! W Bajtocji nie mieszkaja
sami programisci, a ojciec naszego bohatera jest akurat krawcem.

Bajtek siedzial ktorego$ dnia w pracowni swojego taty i zobaczyl dluga tasiemke — centymetr kra-
wiecki. Rozlozyl ja na stole i ujrzal napisane na niej kolejne liczby od 1 do n (tasiemka miala wigc postaé
[1, 2,3, ..., n—1, n]). Na nieszczeScie w poblizu znalazly sie tez nozyczki. . . ciach! Kiedy tata Bajtka wszedl,
bylo juz za p6zno. Szczesciem w tym nieszczedciu jest fakt, ze Bajtek jest pedantycznym chlopcem. Kazda ope-
racja, ktéra wykonal, polegala na wycieciu z tasiemki spdjnego fragmentu, obréceniu go i polozeniu na swoje
miejsce. Bajtek utrzymuje, ze takich operacji wykonal doktadnie k. Dla przyktadu Bajtek moégt z tasiemki
[1, 2, 3, 4, 5, 6] wyciagna¢ fragment [3, 4, 5] i obrécié go, uzyskujac tasiemke [1, 2, 5, 4, 3, 6].

Poméz Bajtkowi i postaraj si¢ przy pomocy k operacji (obrécenia i sklejenia) przywrécié tasiemke do stanu
poczatkowego.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby calkowite n i k (1 < n < 100000, 0 < k < 3), oznaczajace kolejno
ilo$¢ liczb na tasiemce i liczbe operacji, ktére (jak twierdzi) wykonal Bajtek. W nastepnym wierszu znajduje
sie opis tasiemki, ktéra powstata po wykonaniu tych cieé, w postaci ciagu n liczb catkowitych a; (1 < a; < n).

W testach wartych co najmniej 5% punktéw zachodzg dodatkowe warunki n < 1000 oraz k < 1.

W innych testach wartych co najmniej 10% punktéw zachodzi dodatkowy warunek n < 30.

W jeszcze innych testach wartych co najmniej 35% punktéw zachodzi dodatkowy warunek n < 1000.

Wyjscie

Pierwszy wiersz wyjScia powinien zawieraé¢ jedno stowo TAK lub NIE, w zaleznosci od tego, czy rzeczywiscie
tasiemke mozna przywréci¢ do stanu poczatkowego przy pomocy k cie¢. Jesli da sie przywrécié tasiemke do
normalnosci, nalezy wypisa¢ dodatkowo k wierszy zawierajacych po dwie liczby catkowite I; irm; (1 <1; <r; <
n), ktére oznaczaja indeksy pierwszego i ostatniego elementu we fragmencie tasiemki, ktéry nalezy wyciaé¢ i
obrécié. Jesli istnieje wiecej niz jedna poprawna odpowiedz, Twdj program powinien wypisa¢ dowolna z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
4 2 TAK
3412 13
2 4
natomiast dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
41 NIE
3412

Wyjasnienie do przykladu: Tasiemka po spotkaniu z nozyczkami wyglada nastepujaco: [3, 4, 1, 2].
W pierwszym przykladzie:
1. Obracamy i sklejamy fragment od 1 do 3 elementu i otrzymujemy tasiemke [1, 4, 3, 2].
2. Teraz obracamy i sklejamy fragment od 2 do 4 elementu, uzyskujac poczatkowy stan tasiemki: [1, 2, 3, 4].

Nie da sie naprawié¢ tasiemki, wykonujac tylko jedna operacje.



